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Introducio

O espago da Educagdo Infantil é caracterizado comumente como am-
biente no qual as criangas terdio oportunidades para ampliar as suas habilida-
des de socializag#o, além de desenvolver suas capacidades afetiva, cognitiva
¢ fisica, bem como para inser¢do do universo escolar, Ja que esta ¢ a primeira
etapa da Educagdo Baésica, conforme descrito na Lei de Diretrizes e Bases da
Educaggo Nacional - LDBEN (BRASIL, 1996).

Na escola, as criangas irdo se relacionar com outros sujeitos — profes-
sores, funciondrios e criangas — que nio estavam no seu cotidiano familiar.
E nessa etapa que elas comegarfio a compreender, mediante varias experién-
cias, o funcionamento dessa instituig@o: brincadeiras, responsabilidades, re-
gras, valores, rotina, além de contemplar as diversas 4reas do conhecimento.

Embora todo sujeito vivencie situagdes de aprendizagem desde o seu nasci-
mento, a escola se caracteriza, nas sociedades modernas, como o espago destina-
do a aprender. O inicio da vida escolar pode ser doloroso para a crianga, pois ela,
durante algumas horas, deixar de conviver com pessoas conhecidas a0 mesmo
tempo em que comegara a se relacionar com outras até entdo estranhas. Quanto
mais acolhedor e interessante for esse novo ambiente para a crianca, mais fa-
cilmente ela podera superar esse momento de separagdo e, superando alguns
receios, aceitar o convite para explorar o desconhecido.

A brincadeira na Educago Infantil precisa ocupar um papel de destaque
nas propostas pedagdgicas, pois ela € a estratégia natural da crianca de estar no
mundo, a qual est4 relacionada ao seu desenvolvimento e 4 sua aprendizagem.

Pode também ser entendido que a brincadeira é um meio pelo qual a crianga
toma consciéncia do mundo que a circunda, constituindo-se, assim, em uma
atividade promotora do seu desenvolvimento. Para esse fim, algumas ativida-
des podem ser mais significativas que outras, implicando escolhas e condugiio
desse processo pelos educadores [...] (OTTONI SFORNIL, 2012, p. 2.399).
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As brincadeiras e os jogos, quando propiciados com intencionalidade
pedagégica, podem contribuir tanto para a socializa¢do quanto para a apren-
dizagem de diversas 4reas do conhecimento, tais como: Lingua Portuguesa,
Matematica, Ciéncias da Natureza, Artes...

Mediante as atividades ladicas, as criangas podem conhecer em diver-
sos espagos-tempos, de forma mais interessante, esse mundo que lhf: esta
sendo apresentado. “Na brincadeira, as criangas podem pensar e experimen-
tar situagdes novas ou mesmo do seu cotidiano, isentas das pressdes situa-
cionais” (WAJSKOP, 1995, p. 66).

Este artigo, que é um recorte de uma dissertagdo de mestrado em anda-
mento®, tem por objetivo discutir as contribuigdes da utilizagdo de brinca-
deiras e jogos para o desenvolvimento integral da crianga ¢ a aprendizagem
de nogdes matematicas na Educagio Infantil.

A importéncia do brincar para o desenvolvimento da crianca

A Educagdo Infantil é a primeira etapa da Educagdo Bdsica e tem a
finalidade de promover o desenvolvimento integral da crianca de zero a cin-
co anos, considerando seus aspectos fisico, cognitivo, social e emocional.
Os documentos oficiais elaborados para a Educagfo Infantil, de modo es-
pecial o Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil — RCN]?I
(BRASIL, 1998) e as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo
Infantil — DCNEI (BRASIL, 2009), enfatizam a importancia de trabalhar as
diversas 4reas do conhecimento de forma integrada.

O RCNEI afirma que esse desenvolvimento integral depende tanto dos
cuidados de caréter relacional e bioldgico, envolvendo a dimens@o afetiva e
os aspectos de qualidade e satde, como das oportunidades oferecidas quan-
to a0 acesso e a diversidade de conhecimentos proporcionados (BRASIL,
1998). Para alcangar esse sentido, é destacada a importancia da brincadeira
no espago-tempo escolar.

Pela oportunidade de vivenciar brincadeiras imaginativas e criadas por elas
mesmas, as criangas podem acionar seus pensamentos para a resolugad de
problemas que the sdo importantes e significativos. Propiciando a brincadeira,
portanto, cria-se um espago no qual as criangas podem experimentar‘ omundo
e internalizar uma compreens3o particular sobre as pessoas, os sentimentos €
os diversos conhecimentos (BRASIL, 1998, p. 28).

24 Aprimeira autora deste texto tem desenvolvido, sob a orientagéo do segundo autor, uma Dissertagédo de Mestrad,o
no Programa de Pds-Graduagdo em Educago, na Faculdade de Educagao, da Universidade Federal do Ceard.

EDUCAGAQ BRASILEIRA: caminhos a percorrer 189

O nivel de ensino pré-escolar tem como-principal caracteristica a pro-
mogao de experiéncias instigadoras que integrem as diversas 4reas de co-
nhecimento, permitindo a exploragfo desse universo pelas criangas como
recurso para a construcio da sua aprendizagem.

As propostas curriculares da Educagio Infantil devem garantir que as criangas
tenham experiéncias variadas com as diversas linguagens, reconhecendo que
o mundo no qual estdo inseridas, por for¢a da propria cultura, é amplamente
marcado por imagens, sons, falas e escritas. Nesse processo, é preciso valorizar
o ludico, as brincadeiras e as culturas infantis (BRASIL, 2009, p. 15).

Conforme se pode facilmente perceber, os documentos enfatizam o uso
das brincadeiras e interagdes nesse nivel de ensino, pois é por meio de tais
atividades que hd uma ampliagdo das experiéncias da crianga, possibilitando
assim o seu infinito desenvolvimento.

O jogo ¢ reconhecido como meio de fornecer a crianga um ambiente
agraddvel, motivador, planejado e enriquecido, que possibilita a apren-
dizagem de vérias habilidades. Na idade pré-escolar, mediante a brin-
cadeira, a fantasia, a crianga adquire a maior parte de seus repertérios
cognitivos, emocionais e sociais (AGUIAR, 1998, p. 36).

A brincadeira ¢ uma atividade natural do universo infantil, por meio dela a
crianga explora diferentes espagos, objetos e habilidades, testa limites e utiliza da
sua imagina¢io para dar novos significados aquilo que vivencia. Smole, Diniz
e Candido (2003, p. 13) afirmam que, “{...] enquanto brinca, o aluno amplia sua
capacidade corporal, sua consciéncia do outro, a percepgio de si mesmo como
um ser social, a percepgdo do espaco que o cerca e de como pode explora-1o”.

Para Piaget (1976 apud AGUIAR, 1998, p. 37), “[...] a atividade ludica é
o bergo obrigatério das atividades intelectuais da crianga, sendo, por isso, in-
dispensével a prética educativa”. O autor enfatiza a importancia de fornecer
materiais convenientes e diversificados para que as criangas possam explorar,
exercitando suas capacidades sensério-motoras e simbdlicas, contribuindo para
a compreensdo da realidade. Aguiar (1998) destaca que os jogos ndo devem ser
apenas uma estratégia de entretenimento para gastar as energias dos sujeitos,
mas sim uma ferramenta educacional.

A perspectiva histérico-cultural de Vygotsky também € ressaltada por
Aguiar (1998), que defende a relevéncia do jogo para o desenvolvimento
infantil & medida que influencia na criagfo e representagio simbélica, na
expressdo de uma situagdo imaginaria. Na Pré-Escola, “[...] as habilidades
conceituais da crianca sdo expandidas por meio do brinquedo ¢ do uso da
imaginagdo” (AGUIAR, 1998, p. 42).
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O uso do brinquedo/jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos para
a relevancia desse instrumento para situacdes de ensino-aprendizagem e de
desenvolvimento infantil. Se considerarmos que a crianga pré-escolar apren-
de de modo intuitivo, adquire nogBes espontineas, em processos interativos,
envolvendo o ser humano inteiro com suas cognigdes, afetividade, corpo e
interagSes sociais, o brinquedo desempenha um papel de grande relevén-
cia para desenvolvé-la. Ao permitir a agdo intencional (afetividade), a cons-
truglio de representagBes mentais (cognigio), a manipulagdo de objetos e
o desempenho de ages sensério-motoras (fisico) e as trocas de interagdes
(social), 0 jogo contempla vérias formas de representagio da crianga ou suas
miltiplas inteligéncias, contribuindo para a aprendizagem ¢ o desenvolvi-
mento infantil. Quando as situagdes ludicas sdo intencionalmente criadas
pelo adulto com vistas a estimular certos tipos de aprendizagem, surge a
dimens#o educativa. Desde que mantidas as condiges para a expressdo do
jogo, ou seja, a agdo intencional da crianga para brincar, o educador esta
potencializando as situagdes de aprendizagem (KISHIMOTO, 2011, p. 40).

Dessa forma, & possivel compreender que a utilizagio de jogos e brinca-
deiras no ambiente educacional engloba aspectos contribuintes para o desen-
volvimento integral da crianga, visto que articula a cognigdo & afetividade, a
corporeidade e & socializagdo. Quando a crianga se interessa pela atividade
proposta ha uma abertura para o desenvolvimento de suas habilidades e de
seus conhecimentos: a aprendizagem.

O educador infantil, portanto, precisa utilizar materiais e atividades que
sdo proprias do universo infantil a fim de promover o desenvolvimento da
crianga. Smole, Diniz e Candido (2013) ressaltam que, por meio da brinca-
deira, as criancas expressam suas necessidades, desejos e curiosidade e que
o educador precisa estar atento a isso.

De nossa parte, acreditamos também que brincar € mais que uma atividade
ladica, é um modo para obter informag@es, respostas e contribui para que
a crianga adquira uma certa flexibilidade, vontade de experimentar, buscar
novos caminhos, conviver com o diferente, ter confianga, raciocinar, desco-
brir, persistir e perseverar; aprender a perder percebendo que havera novas
oportunidades para ganhar. Ao brincar a crianga adquire habitos e atitudes
importantes para o seu convivio social e para seu crescimento intelectual e
aprende a ser persistente, pois percebe que ndo precisa desanimar ou desistir
diante da primeira dificuldade (SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2013, p. 14).

A inser¢do de jogos e brincadeiras no ambiente da Educagéo Infantil
impulsiona as criangas a quererem participar, se autodesafiarem, se desco-
brirem e desenvolverem sua autonomia e autoconfianga, conhecendo a si
mesmas e explorando os espagos propostos mediante as interagdes com ma-
teriais, atividades e demais participantes.
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1? necessario, portanto, que as praticas pedagégicas desenvolvidas na Educagdo
Infantil trithem caminhos entre as atividades direcionadas e as brincadeiras ‘esponta-
neas, que propiciem que as criangas estabelegam uma relacio com o contexto social e
desenvolvam multiplas habilidades, ampliando, assim, sua compreensdo do mundo.

A educaciio matemadtica na educacio infantil

As pesquisas em Educagfio Matemitica [...] revelam aspectos que
precisam ser incorporados no cotidiano escolar para reverter os baixos
indices de aprendizagem matematica (BARGUIL, 2016a, p- 193).

A Educagfo Matematica na Educagfo Infantil, assim como as outras 4reas
trab.alhadas, precisa contemplar as praticas sociais mediante atividades lidicas
e diversificadas. “Aprender matemética é um processo continuo de abstracio
no qual as criangas atribuem significados e estabelecem relagdes com base nas
observagﬁes, experiéncias e agdes que fazem, desde cedo, sobre elementos do
seu am})lente fisico e sociocultural”. (BRASIL, 1998, p. 217).

N Diversos autores D’ Ambrosio (1996), Lorenzato (2006) ¢ Barguil (20164, 20 16b)
—ja destacaram que o fracasso na aprendizagem da Matematica acontece em vi;tude do
desinteresse com a Matemética apresentada nas escolas: distante da que os sujeitos co-
nhecem no seu cotidiano. Resulta, também, da inseguranca dos professores em trabalhar
0s cqntefldos matematicos mediante a utilizagio de outros recursos e atividades, pois ndio
dominam os assuntos e por isso se limitam as propostas dos livros did4ticos.

O professor que insistir no seu papel de fonte e transmissor de conheci-
mento estd fadado a ser dispensado pelos alunos, pela escola e pela socie-
dade em geral. O novo papel do professor sera de gerenciar, de facilitar
0 processo de aprendizagem e, naturalmente, de interagir com o aluno na
proc_iugﬁo e critica de novos conhecimentos, e isso é essencialmente o que
justifica a pesquisa (D’AMBROSIO, 1996, p. 80).

Para'Barguil (2016a), a Matematica necessita de préticas educativas
que permitam a visualizagdo de sua beleza e riqueza, considerando as di-
versas maneiras que ela estd na vida. O ensino tradicional, no entendimento
de Bargull (2016a), ndo favorece o desenvolvimento integral do estudante
motivo pelo qual € necessario “[...] refletir sobre a docéncia: seus saberes,
sua formac@o e sua pratica” (BARGUIL, 2016a, p. 195). ’
N Lorenzato (2006) define os primeiros contatos com os contetidos mate-
maticos na escola como sendo um momento de exploragdo matemética, que
implica na aproximagfo das criangas com o mundo de formas e quantide’ldes.
Desse modo, cabe ao professor da Educagio Infantil oportunizar essa explo-
racdo, a ﬁr_n de que as criangas tenham experiéncias e descobertas, as quais
quanto mais variadas e quando relacionadas as vivéncias delas forf’i do espa-’
¢o escolar, favorecem a construgfo do significado: aprendizagem.
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E importante que a aprendizagem matematica vise a0 desgnvolvimentp
integral da crianga, motivo pelo qual as situggﬁes de aprendizagem preci-
sam permitir a crianca “[...] observar, refletir, mterpre.ta_r, lf.:vantar h%poteses,
procurar e encontrar explicagdes ou solugdes, exprimir ideias e sentimentos,
conviver com colegas, explorar melhor seu corpo"’ (LORENZATT.O, 2006 > D
23), ampliando, assim, as suas capacidades cognitiva, afetu:a, fisica e soc.La‘l.

Infelizmente, ainda sdo muito frequentes, na Educag:aq Infantil, ativi-
dades expositivas que objetivam que os aprendizes memorizem € repitam
nimeros e formas, sem favorecer que eles fagam uma relagdo com as ca-
racteristicas da Matematica presente em seu cotidiano, intra e extra esc;olar.

De acordo com o RCNE], o professor precisa propor praticas que ahnien-
tem a curiosidade e o interesse da crianga em conhecer: podem ser situagoes-
-problemas nas quais elas ampliem, aprofundem e construam novos ‘conhec1-
mentos. “Vérios tipos de brincadeiras e jogos que possam interessar a crianga
pequena constituem-se rico contexto em que ideias mateimatlcas poder£1 ser
evidenciadas pelo adulto por meio de perguntas, observagdes € formulagdo de
propostas” (BRASIL, 1998, p. 235). ‘ )

Barguil (2016a, 2016b) explica que a exposi¢éo _de conteL}d'os sem um con-
texto, vinculado 4 realidade do aprendiz, é uma atividade estéril e madeguada,
pois o individuo aprende mediante uma situagdo em que ele possa atuar ¢ intera-
gir, em diversos espagos-tempos, com outras pessoas e artefatos culturais.

O RCNEI enfatiza que

aprender matematica é um processo continuo de abstr~a9§0 no qual
as criangas atribuem significados e estabelecem relagdes com base
nas observagdes, experiéncias e agdes que fazem, desde cedo, sabre
elementos do seu ambiente fisico e sociocultural; .

a construgio de competéncias matemiticas pela crianga ocorre smulta—
neamente ao desenvolvimento de infimeras outras de naturezas diferen-
tes e igualmente importantes, tais como comunicar-se oralmente, dese-
nhar, ler, escrever, movimentar-se, cantar etc. (BRASIL, 1998, p. 217).

Conforme afirmamos, a brincadeira é uma das principais atividades da
crianga. Valorizar essa atividade, portanto, contribui fortemente para esse pro-
cesso de atribuigdo de significado, auxiliando tanto o educador, que podera per-
ceber melhor o envolvimento da crianga com a atividade proposta, seus avangos
e obstéculos na construgio do saber, quanto o educando, que terd espago-tempo
para explorar suas ideias e habilidades na interaggo.

Ha ainda dois outros fatores que nos levam a propor as brincadeiras -

como estratégia de trabalho em matemdtica, quais s_ej am, o reconhe-
cimento de que atividades corporais podem se const'ltulr numa 'f9rma,
numa rota para as criangas aprenderem nogdes e conceltos matematlcos~ e
que as aulas de matemética devem servir para que 0s alunos de Educagéo
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Infantil ampliem suas competéncias pessoais, entre elas as corporais ¢ as
espaciais (SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2013, p. 15).

No entendimento de D’Ambrosio (1996, p. 113), a Matem4tica é “[...] a
ciéncia dos niimeros ¢ das formas, das relagdes e das medidas, das inferéncias,
e as suas caracteristicas apontam para precisfo, rigor, exatiddo”. Esse autor de-
fende que a Matemética, no ambiente escolar, seja contextualizada. Que nocdes
podem ser ensinadas para que o senso matemético infantil seja desenvolvido?

Lorenzato (2006, p. 24) propde a exploragdo matemética em trés cam-
pos: “[...] o espacial, das formas, que apoiara o estudo da geometria, o numé-
rico, das quantidades, que apoiard o estudo da aritmética, e o das medidas,
que desempenhara a fung@o de integrar a geometria com a aritmética”.

Esses campos contemplam os tipos de experiéncias descritos no inciso
IV, art. 9°, das DCNEI (BRASIL, 2009), que trata das préticas pedagdgicas
da Educag@o Infantil: “[...] recriem, em contextos significativos para as crian-
cas, relagOes quantitativas, medidas, formas e orientagdes espagotemporais”.

Barguil (2016b, p. 284) desenvolveu, a partir de Lorenzato (2006) e
Aguiar (1998), o Quadro 1 com nogdes matematicas que podem ser traba-
lhadas a partir da Educacéo Infantil.

Quadro 1-NogGes matematicas para serem trabalhadas a partir da Educacfio Infantil

direita — esquerda

deitado — em pé
[para] cima — baixo
[para a] direita — esquerda
[para] frente — trds — o lado

aumentar — diminuir

‘GEOMETRIA . ARITMETICA MEDIDAS
aberto — fechado mais — menos maior — menor pesado — leve
dentro - fora muito — pouco grande — pequeno quente — frio
mterior — exterior quase grosso — fino natural - frio — gelado
no alto — no baixo igual — diferente gordo — magro natural — momo — quente
em cima — embaixo todos — nenhum comprido — curto sempre — nunca
sobre — debaixo/sob virios — alguas alto —baixo comego —meio - fim
acima ~ abaixo cada longe — perto antes — agora — depois
antes — depois um par distante — proximo  antes — durante — depois
entre/no meio 0 mesmo largo — estreito cedo — tarde
primeiro ~ dltimo inteiro - metade raso - fimdo dia - noite
centro — lado ganhar ~ perder cheio - vazio novo —velho

manhi - tarde ~ noife

frente — atras multiplicar — dividir ontem — hoje — amanha
na frente — atrds — passado — presente — futuro
ao/do lado

devagar — depressa
lento — répido

Fonte: Barguil (2016b, p. 284).
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Essas nogdes, no entendimento de Barguil (2016b), preqis?m ser traba-
lhadas de maneira integrada mediante diferentes recursos, at1v1dades.e'con~
textos, tais como: brincadeiras, historias, materiais e situacdes do cotidiano,
desenhos e outras coisas. o -

Conforme Smole, Diniz e Candido (2013), as nogdes espacials Sa0 mais
apropriadamente desenvolvidas quando atividades que prropicifem movimen-
to para a crianga forem realizadas “[...] porque 0 cOTpo € 0 Primeiro espago
que a crianga conhece e reconhece € as e&plora@ées d,o espago externo a
ela propria sdo primeiramente feitas a partir do corpo” (SMOLE; DINIZ;
CANDIDO, 2013, p. 15). '

A crianca explora tais nogdes em vdrias situagoes: quando compara o
seu tamanho com o de outras pessoas, quando se movimenta em direcdes e
se coloca em posigdes diferentes, quando analisa e organiza objetos, quando
representa por meio de desenhos, maquetes etc. . .

No que se refere as nogdes numéricas, “[...] enquanto brmf:a, a crianca
pode ser incentivada a realizar contagens, comparagdo de' quantlldades, iden-
tificar algarismos, adicionar pontos que fez durante a brincadeira, perceber
intervalos numéricos [...]” (SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2013, p. 16), ou
seja, aprender os diversos contetidos relaciona(.ios a Ari’trpética. _

Quanto as nogdes de medidas, as brincadeiras sdo 6timas opormnxdaclps
para se perceber as distancias, compreendendo as nogdes de terppo, durlaga‘o,
velocidade, forga, altura, volume, temperatura € tudo que diz respeito as
grandezas e medidas (SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2013, p. 16).

E importante, portanto, que a professora proponha ativida}des para que a
crianga (com seu corpo e/ou objetos) vivencie situac;()'es ligadas a .nature-
za espacial para observar, identificar elementqs do universo, experimentar
e perceber propriedades, estabelecer relagoes, isolar varidveis € represe;ntz?r,
com gestos, desenhos, linguagem verbal e registro.' [...] No que se refere as
formas, & importante que as criangas manipulem objetos de vanac{as ‘texturas
e tamanhos, que os explorem e elaborem hipéteses. [...] Em relagdo as quan-
tidades, é importante que ela possa, com a ajuda da professora, compreend:er
a diferenca entre algarismo, nlimero e numeral: 0 numeral é a r-e‘preseptagao
de uma quantidade, de um ntimero. Essa representagﬁq pode utll}zar diferen-
tes simbolos, significantes, elementos vinculados a sistemas singulares de
registro: letras, algarismos, figuras, desenhos... (BARGUIL, 2016b, p. 285).

Assim, compreendemos que, por meio de uma variedade de situagc”)e:s
e de diversos materiais manipuldveis, a exploragdo dessas no¢des matema-
ticas pode facilitar a constitui¢do de significado pela f:riar.lga, de acordo com
o seu ritmo, que esté relacionado tanto com as experiéncias que teve, forae
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dentro da escola, como com a sua heranga genética. Smole, Diniz ¢ Candido
(2013) sinalizam a importancia de abrir espaco para as brincadeiras que as
criangas conhecem, a fim de verificar as nogdes que elas ja sabem. Essas
autoras também ressaltam que as brincadeiras podem ser apresentadas com
variagBes desde as mais simples até as mais complicadas, e que elas néo pre-
cisam se esgotar no decorrer da sua aplicagdo para se iniciar outras. Isto &,
as brincadeiras podem se repetir eventualmente, assim como podem também
ser trabalhadas duas brincadeiras por semana, por exemplo.

Consideracdes finais

A inféncia € uma etapa singular de descobertas, pois as criangas come-
¢am a desvendar o mundo no qual estdo inseridas. Em virtude disso, cada
novo objeto e nova palavra assemelham-se a um tesouro recém-descoberto,
que possibilita que elas os explorem numa grande aventura.

E no brincar que as criangas expressam as suas vontades e emocdes, repre-
sentam suas relagdes e suas descobertas. Para elas, essa é uma atividade natural,
que possibilitam elas se aventurarem nos diversos espagos-tempos que lhes sdo
apresentados. E por meio das brincadeiras que as criangas aprendem e desenvol-
vem intimeras habilidades e competéncias, ainda que nfio percebam esse processo.

Diante disso, € imprescindivel que a Educagfo Infantil incorpore carac-
teristicas da rotina das criangas, para que ela seja atraente e confortavel para
elas. As atividades nela promovidas precisam favorecer a ampliacdo dos co-
nhecimentos das criangas, inclusive aquelas mais corriqueiras, tais como nos
momentos da acolhida, da alimentag@o, da higiene, do repouso etc.

Necessario, pois, que a Matemética apresentada no universo escolar consi-
dere as vivéncias dos aprendizes, efetivando-se assim uma Ciéncia viva, em que
0s sujeitos consigam atribuir significados aos significantes apresentados, uma
vez que as nogdes matematicas séo construidas a partir de atividades e materiais
que s8o manipulados pelas criangas, seja de forma livre, seja de forma planejada.

Portanto, para que as criangas possam desenvolver suas habilidades
matematicas, inclusive na Educagfo Infantil, faz-se necessério integrar as
realidades vivenciadas por elas, considerando seu contexto quando do pla-
nejamento das atividades pedagégicas. O professor necessita trabalhar os
conceitos matematicos ndo como um fim em si mesmo, mas como parte de
uma pratica natural e cotidiana do educando.

As brincadeiras e os jogos na Educacfio Infantil proporcionam uma
maior apropriagfo dos conteudos, visto que ddo liberdade para os sujeitos
serem participantes ativos e de fazerem as suas associagdes, além de fa-
vorecerem, concomitantemente, o desenvolvimento das dimensSes motora,
social € afetiva, além da cognitiva.
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